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EMENTA 

Sistemas de numeração, conversão de bases numéricas e aritmética binária e álgebra booleana. Funções e 
portas lógicas, simplificação de circuito e circuitos digitais. Representação de dados. Principais componentes de 
um computador: memórias, unidade central de processamento e dispositivos de entrada e saída. 
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OBJETIVOS GERAIS 

1. Identificar as diferentes formas de representações de dados em um sistema computacional; 

2. Enumerar os tipos de codificação de números inteiros, fracionários e suas bases aplicadas a computação; 

3. Desenvolver a lógica computacional na construção de circuitos integrados; 

4. Reconhecer a organização interna dos computadores, seus componentes e como informações são 

introduzidas, representadas e processadas; 

5. Identificar os componentes de armazenamento de informações, sua estrutura e funcionamento. 

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas e dialogadas, ilustradas, com o auxílio de recursos audiovisuais.  

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas escritas individuais, trabalhos de pesquisa, atividades em grupo e/ou seminários. 

 

PROGRAMA 

1. Introdução a arquitetura e organização de computadores 

1.1. História da computação 

2. Sistemas de Computação 

2.1. Componentes de um sistema de computação 

3. Representação das Informações 

3.1. O bit, o byte e a palavra 

4. Conversão de bases e aritmética binária 

4.1. Notação posicional para decimais, binários, octais e hexadecimais 

4.2. Conversão entre bases decimais, binárias, octais e hexadecimais 

4.3. Aritmética binária 

5. Conceitos da Lógica Digital 

5.1. Introdução a lógica Booleana e Digital 

5.2. Portas lógicas e operadores e lógicos 

5.3. Expressões lógicas 

5.4. Simplificação de circuitos lógicos 

5.4.1. Diagrama de Veitch-Karnaugh 

5.5. Álgebra Booleana 

5.5.1. Postulados 
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5.5.2. Propriedades 

5.5.3. Teoremas 

5.5.4. Identidades Auxiliares 

5.6. Circuitos Integrados 

5.7. Construção de circuitos 

5.8. Flip-Flop 

6. Unidade Central de Processamento 

7. Unidade Lógica e Aritmética 

8. Hierarquia de memória 

9. Arquiteturas  

9.1. RISC 

9.2. CISC 

10. Instruções e Linguagem de Máquina 

10.1. Ciclo da Instrução 

11. Pipeline 
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